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JORNADAS HISTORICAS 2019

Conteudos Programa

15 JUNHO

ENTRADA LIVRE

15h00
Sessdao abertura oficial

15h45
COMUNICAGAO DE ABERTURA

“D. Egas Moniz de Ribadouro, o Aio - entre o Mito e a Histéria”

Sottomayor Pizarro

16h30
Coffee Break

17h00
COMUNICACOES DE JOVENS INVESTIGADORES

. Os Homens da Cura na Guimardaes Medieval
André Silva

. Aspetos da influéncia do Foral de Guimaréaes na Carta de Privilégios
de Braga de 1402

Raquel Martins

. A Colegiada de Santa Maria da Oliveira na Idade Média: Estrutura
e Organizacdo

Aires Gomes Fernandes

Moderador: Antero Ferreira

18h30
CONFERENCIA

Honra individual e honra coletiva: o paradoxo de Egas Moniz
Albertino Gongalves

ENTRADA LIVRE
21h30

MESA REDONDA

“Feiras, Mercados e Festas”
Amaro das Neves

. Debate: Amaro das Neves, Arnaldo Sousa Melo, Luis Carlos Amaral



Conteudos Programa

= Hordrio do evento

sexta-feira 21: 18h00 — 01h00

sdbado 22: 11Th00 - 01h00

domingo 23: 11Th00 - 01h00

segunda-feira 24: 11h00 — 22h00

Entrada livre.

“Atividades para o pUblico” sujeitas a inscrigdo prévia.

= Contextualizacédo Histérica

A Ildade Média trouxe-nos conceitos novos e extremamente importantes que pautariom a
vida de quem viveu na Europa neste periodo. A vassalagem e a fidelidade eram ideias que
se colocavam em prdtica de modo rigoroso nas relagdes entre pessoas, quer de diferentes
estratos sociais, quer entre os membros da nobreza. E neste panorama de relacées sociais,
politicas e econdmicas que Guimardes vive na época que serve de pano de fundo & Feira
Afonsina. O feudalismo, embora de forma algo atenuada no nosso territério, foi uma
realidade e chegam até nés ecos de personagens, modos de agir e factos que nos remetem

para esse sistema social.

O periodo é o de tentativa de construcdo de uma nacdo no qual se jogam pecas
importantes no xadrez ibérico. Se por um lado D. Afonso Henriques promovia acdes de
apaziguamento com o seu primo D. Afonso VI, por outro a pressé@o exercida pelos mouros,
a sul, ndo deveria ser descurada. Jogaram-se entdo interesses, poderes e aliancas num
tempo em que os tratados eram facilmente esquecidos, dando origem a novos focos de
conflito. A invasdo de territérios vizinhos era uma constante e, no caso de D. Afonso
Henriques, teve um significado muito particular, pois constituiu uma forma de afirmacéo do
seu poder e da sua vontade em tornar o Condado Portucalense independente face &
obrigacdo de prestar vassalogem imposta pelo seu primo. Os episédios que
desencadearam a Batalha de Cernejo e a prépria batalha sGo exemplo disso mesmo.
Incursées em fterritério galego governado por nobres partiddrios de seu primo, entre os
quais Ferndo Peres de Trava, cuja vitéria constituia um modo inequivoco de afirmacdo do

poder de Afonso Henriques.

Apesar das rdpidas mudancas de opinido e de posicdes, no tabuleiro onde se jogavam
todos os interesses surgia também a consciéncia da honra da palavra dada. E neste
contexto que a figura de Egas Moniz se destaca e aqui se apresenta como o derradeiro
representante dessa honra. Tendo como base uma lenda, construiu-se uma histéria/mito
em torno da viagem que o aio de D. Afonso Henriques empreendeu & corte de D. Afonso
VIl, com a sua familia, de corda ao pescoco, com o propésito de empenhar a sua palavra:
de que D. Afonso Henriques respeitaria o acordo de ndo agressdo e de prestacdo de
vassalagem. Lenddrio ou ndo é um episdédio que nos coloca questdes sobre as relacdes

entre os homens desta longinqua Idade Média.



= Espetdaculo “A Lenda de Egas Moniz”
Sinopse:

Em 1127, durante o cerco de D. Afonso VIl a Guimarées, o Imperador exige um juramento
de vassalagem a seu primo D. Afonso Henriques. Depois de vérias investidas e de um
assédio prolongado, Egas Moniz, o Aio, entra em acé@o e negoceia com D. Afonso VII,
dando-lhe garantias de que D. Afonso Henriques aceitaria a condicéo de vassalo e ficaria

em Paz com o primo.

Os tempos sdo de grande agitacdo e D. Afonso Henriques, depois de resolver todas a
quezilias dentro do Condado Portucalense, dirige-se ao Norte do Condado e invade a
Galiza junto a Tui e chega & Cerneja, onde enfrenta as tropas aliadas de seu primo,
quebrando a promessa de vassalagem feita por Egas Moniz aquando do Cerco a

Guimaraes.

Egas Moniz, ao ver a sua honra e palavra postas em causa, dirige-se, com a sua familia, a
Toledo ao encontro do Imperador, dispondo a sua vida e dos seus como penhor pela

manutencdo do juramento de fidelidade prometida por ele.

Dias: 21, 22 e 23 junho
Horario: 22h00
Local: Campo de S. Mamede

Duracao: 40 minutos
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= Descri¢do de ConteUdos:

e O Burgo

Na encosta do castelo de Guimardes a aldeia fervilha de vida. E preciso afirmar um

territério, um povo, uma cultura.

Artifices, das mais variadas dreas, trabalham afincadamente servindo néo sé as suas

gentes, mas principalmente as suas tropas, que se organizam para as novas campanhas.

Na Corte discutem-se e desenham-se novas estratégias para alargar as fronteiras do
territério. Para tal é necessdrio sangue novo ndo sé para conquistar, mas também para

povoar os territérios ocupados pelos Sarracenos.

Aldeia

Epicentro do comércio, & praca vem o povo que necessita fazer negécios e vender o seu
produto. Os mestres de diversos oficios trabalham afincadamente para suprir as
necessidades de todo o burgo. Depois da jorna, vém os homens & taberna a beber e a
comer. Todos se juntam & mesa, ao final de um longo dia de trabalho, para pér a conversa

em dia e juntos partilharem histérias.

Albergue dos romeiros de S. Tiago

Os peregrinos vé&o rumando até Santiago. No “Ospitall”, na estalagem ou numa tenda de
campanha de irméos Hospitaldrios, presta-se auxilio aos fiéis que por ali passam,
alimentando-os ou curando-lhes as feridas que trazem nos pés. Para além de acolher
peregrinos, ndo se nega auxilio aos mais pobres e desfavorecidos tornando esta a casa de

Deus na Terra.

Hortas

Nem sé de péo vive o homem. Nas hortas j@ se veem a crescer vérios legumes que fardo
um belo caldo. Munidos de enxadas e com as maos sujas de terra homens e mulheres

cuidam da sua horta, pois dali vem o sustento da sua familia.

Campo Militar

O clima é tenso nas diversas fronteiras. Os infiéis assombram as nossas terras e s@o estes
homens os responséveis por defendé-las. Treino militar, preparacéo fisica e estratégica para

combate e a manutencdo de todas as armas, deixam todo o exército mais preparado.



e Jardim dos Infantes

Naquele jardim, & espera dos infantes do reino encontram-se um conjunto de jogos e
brincadeiras fundamentais para o desenvolvimento das futuras damas e cavaleiros. Pontaria

afinada? Equilibrio bem treinado? Entéo desafia-te a superar estes desafios.

e Assalto ao Burgo

Guerreiros, guerreiros! Pedras caem do céu! Ao Ataque! O Assalto ao Burgo estd agora
mesmo a acontecer. Precisamos dos mais corajosos, dos mais bravos para nos ajudar!
Prontos para o assalto? H4 moedas para saquear, iguarias para provar e bom vinho para as
memdrias afagar! Que esperais¢ Tendes medo das alturas ou serd que vos espera fugiré Néo
hé escapatéria, comegastes tereis de acabar! Mesmo que o azar seja o final, nada poderd

correr mal. Ao Ataque Guerreiros!

e O Mercado

Aproveitando os dias de feira, muitos mercadores dirigem-se as terras de Guimarées para
mercar os seus produtos. Tudo se vende pela maquia correta: joias, tecidos, alfaias e

iguarias!

Zona de Ilguarias

Area dedicada ao repasto de toda a populagdo. A volta de uma mesa as conversas jorram
como o vinho das pipas e por entre os pregdes e o fumo das brasas, véo se partilhando os

mais diversos petiscos e iguarias, confecionados segundo as técnicas mais antigas.

Zona de Mercadores

Era o comércio uma das principais atividades econémicas nos tempos Afonsinos. E como
tal, todos aqueles que eram dotados da arte de criar objetos e utensilios de trabalho ou

6cio, reuniam-se para mostrar e vender os seus produtos.



= Atividades para o publico:

O visitante poderd, através de inscricdo, participar num conjunto de atividades
desenvolvidas como experiéncias pedagdgicas e diferenciadoras. Em pequenos grupos

(mdximo 10 pessoas) esta é a forma ideal de vivenciar mais de perto a realidade da época.
Inscrigdes no posto de informagéo (9 no mapa)

a) Tecelagem

Descric@o: Desde os primérdios da civilizagdo que o ser humano teve necessidade de
se cobrir. Dessa necessidade surge a fiagGo e a tecelagem que, juntamente com a tinturaria,
originam pecas Uteis e agraddveis & vista.

Hordrio: Sexta 19h || Sébado, Domingo e segunda-feira: 16h30 e 19h00

Duracao: 30 minutos

Local: Burgo || Aldeia

b) Sapateiro

Descricdo: O oficio de sapateiro, profissdo nobre e ancestral, realiza-se em pequenas
oficinas, tendo como principal matéria prima o couro. Os sapateiros dominavam esta arte, na
execucdo de pecas feitas & medida, numa transmissdo de conhecimento de geragdo em
geracdo.

Duracao: 30 minutos

Hordrio: Sexta 18h00 || Sdbado, Domingo e segunda-feira: 15h30 e 18h00

Local: Burgo || Aldeia

c) Assalto ao Burgo
Descricdo: Local onde sé os mais bravos guerreiros irdo viver aventuras para
conseguirem assaltar o Burgo.
Hd& caminhos para fazer, obstdculos para passar, uma muralha para subir e descer!
Preparado para saquear um Reino? Preparado para viver um momento de Guerreiro?
Hordrio: Sexta 19h30 || Sébado, Domingo e segunda-feira: 17h00 e 19h30
Duracao: 30 minutos

Local: Assalto ao Burgo



d) Na pele de um Guerreiro

Descricdo: Os visitantes poderdo tomar parte de um treino militar. Desde o
experimentar de algumas vestes e armas d&s técnicas mais bdsicas do treino com espada e/ou

langa.

Duracao: 30 minutos
Hordrio: Sexta 18h30 || Sdbado, Domingo e segunda-feira: 16h00 e 18h30

Local: Burgo || Campo militar (xxx no mapa)

e) Mesa Militar Pedagégica

Descrico: Uma aula animada sobre as algumas tdticas de combate e principais

semelhangas e diferengas entre as armas daquele tempo

Hordrio: Sexta 18h00 || Sdbado, Domingo e segunda-feira: 15h00 e 17h30
Duracao: 30 minutos

Local: Burgo || Campo militar



= Atividades complementares

Animacao no Centro Historico

Numa parceria com a AssociacGo Vimaranense de Hotelaria, a Cdmara Municipal de
Guimardes leva as principais ruas e pracas do centro histérico (Rua da Rainha Dona Maria
I, Largo da Oliveira, Praga de Séo Tiago, Rua de Santa Maria, Largo Martins Sarmento) um
vasto programa de animag@o: mosica, teatro, danca e personagens preencherdo os

espacos de folia e boa disposicdo.

Jardim do Carmo

Rumo & Feira Afonsinall Pensado para um publico alvo familiar, este é um espago com um
conjunto de agdes que pretende contextualizar os mais novos do periodo e da(s) histéria(s)

do evento.

De uma forma pedagédgica, mas divertida, os mais pequenos serédo envoltos numa histéria
que lhes explicard o enquadramento do evento. Poderdo também usufruir de uma serie de
oficinas onde poderdo construir, montar ou colorir uma pequena lembranga da Feira

Afonsina.



