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ARQUITETURA 1

SELECAO DE PROJETOS

ARTISTICOS

DATA LIMITE DE SUBMISSAO DE PROPOSTAS: 31DE MAIO

ENQUADRAMENTO

Nas ultimas décadas, Guimaraes procurou alicercar a sua visibili-
dade internacional num conjunto de projetos estratégicos, de médio
e longo prazo, capazes de potenciar processos de regeneragao
urbana, valorizacao do patriménio historico edificado e potenciagao
do tecido de industrias criativas, através de programacao e criagao
contemporanea.

Aatracao devisitantes, apromocao daimagemdacidade, amelhoria
dasinfraestruturaslocais -recuperacao dos equipamentos culturais
e dos espacos urbanos centrais degradados -, o envolvimento da
cidadania, juntamente com a mobilizacao da comunidade artistica
local, sao aspetos com uma presenca crescente nos programas das
cidades contemporaneas, onde a criatividade e inovacao se assu-
mem como motores centrais da economia e sociedade.

O projeto “Bairro C - Caminhos de Cultura e Criatividade” foi dese-
nhado com o recurso a estas linhas orientadoras, procurando estru-
turar-se no territério - ligacao entre Zona de Couros, Caldeiroa e
Avenida Conde Margaride - como um laboratorio de ideias assente
nos pilares da Cultura, Criatividade, Conhecimento e Ciéncia; um
espago para inovagao e experimentacao, quer do ponto de vista
tecnoldgico, quer de novas estéticas e linguagens artisticas, ofere-
cendo novas leituras sobre a relacao entre a cidade, a criacao artis-
tica e a comunidade.

Com base nestas premissas, a Camara Municipal de Guimaraes apre-
senta uma OPEN CALL, direcionada para a area da ARQUITETURA,
onde procura selecionar trabalhos de reinterpretacao territorial -
atraves de sinalizacao, ocupacao de pracas ou de objetos de espacgo
publico, que se adequem a estratégia preconizada para o Bairro C,



ARQUITETURA )

promovendo uma reaproximacao segura e confiante entre criado-
res, publico e comunidade.

Serao valorizados os projetos que contemplem a relagao com a
comunidade e aidentidade local, alavancar propostavanguardistade
reinterpretacao do territério, os processos colaborativos de criacao
e que permitam devolver a proximidade analdgica em detrimento da
virtual, garantindo todas as condicoes de saude publica e seguranca
dos intervenientes.

A OPEN CALL prevé a atribuicao de um montante maximo até 10.000
euros, por proposta selecionada. Pretende-se contratar projetos de
criadores vimaranenses - individuais ou coletivos - nas areas criati-
vas relacionadas com o espaco publico e os seus objetos - arquite-
tura, design, comunicacao, etc., mediante a selecao de um maximo
de 2 projetos. As respetivas propostas devem destacar-se pelo
seu caracter inovador e pelo vinculo claro ao BAIRRO C e a area da
ARQUITETURA.

CALENDARIO

Abertura da call: 04 de maio

Até 31de maio: entrega de propostas

08 de junho: anuncio das propostas selecionadas

Junho 2021 - julho 2021: trabalho de criagao e apresentac¢ao das
propostas selecionadas

CONDICOES FINANCEIRAS

A OPEN CALL prevé a atribuicao de um montante maximo até 10.000
euros, por proposta selecionada.

Serao selecionadas até 2 propostas.

Os pagamentos serao feitos mediante contratacao de servicos, no
ambito da Contratacao Publica.

A proposta apresentada devera contemplar todos os custos asso-
ciados aos projetos, excluindo os que constituirem responsabilidade
da entidade promotora(p. ex. licenciamento, espagos de apresenta-
cao, energia, etc.).
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CANDIDATO(A)S

Sao admitidas propostas de artistas ou coletivos artisticos, sedea-
dos em Guimaraes, ou que desenvolvam a sua atividade maioritaria-
mente no concelho, em todas as areas e expressoes artisticas.

As propostas a “OPEN CALL | ARQUITETURA" deverao ser enviadas
em formato digital para cultura@cm-guimaraes.pt com o assunto
“OPEN CALL | ARQUITETURA / Nome Candidato” e devem reunir em
anexo o Projeto Artistico e os anexos julgados pertinentes para a sua
analise.

SO serao levados em conta na selecao os dados constantes do
Projeto Artistico e dos Anexos.

Projeto Artistico - Ficheiro em formato PDF, com o maximo de 10
pag. A4, ate 10Mb

Sao campos obrigatorios do documento:

—> |dentificacao
« Nome do(a) candidato(a) OU nome do coletivo
- Biografia (individual ou do coletivo) até 750 caracteres com
espacos
- Morada
« Telemovel
« E-mail

—> Engquadramento - Texto com o maximo de 2000 caracteres
« Motivacao para participacao na“OPEN CALL | ARQUITETURA"

«Breve descrigao de percurso artistico einclusao deligagtes para
plataformas que permitam a visualizacao online desse portfolio

—>Metodologiade trabalho-Texto comomaximo de 6000 caracteres

- Descricao da metodologia de trabalho a adotar, identificando
de que forma corresponde ao objetivo subjacente a "“OPEN
CALL | ARQUITETURA"(metodologia de criagcéo, interacdo com
a comunidade, formato de apresentacao, etc.)

- Calendarizacao da atividade
« Publico-alvo
« Conceito artistico a desenvolver
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PEDIDOS DE ESCLARECIMENTO

— Os pedidos de esclarecimento devem ser enviados para o e-mail
cultura@cm-guimaraes.pt ou através do telefone 253 421200
(Divisao de Cultura).

— A selecao das propostas sera feita pela Divisao de Cultura e
pelo Gabinete de Couros e Sitios Patrimoniais do Municipio de
Guimaraes.

— Podera havera lugar a solicitacao de informacoes complementa-
res ao(a)s candidato(a)s e agendar uma entrevista por telefone ou
plataforma online.

— Osresultados seraoanunciados no dia 08 junho nas paginas oficiais
do Municipio de Guimaraes e apenas o(a)s selecionado(a)s serdo
contactados por e-mail.

CONSIDERACOES FINAIS

a) O(A)sartistasselecionado(a)s autorizam expressamente adivulga-
cao deimagens e outros conteudos constantes nas suas candida-
turas em todos 0s materiais e suportes de comunicacao a “OPEN
CALL | ARQUITETURA", inclusive online, desde que devidamente
integradas no ambito da divulgacao do projeto e sem prejuizo da
titularidade dos direitos de autor.

b) Garante-se a confidencialidade de todos os dados recebidos,
sendo as informacoes utilizadas somente para os fins definidos.



De acordo com o disposto no Reqgulamento Geral de Protecao de
Dados, (RGPD), é necessario o seu consentimento no que respeita
ao tratamento dos dados pessoais recolhidos pelo Municipio de
Guimardes(nome, biografia, morada e contatos), sem o qual ndo sera
possivel dar sequéncia ao seu registo.

Nota: Aquando do envio deve mencionar expressamente o consenti-
mento para o tratamento de dados pessoais para o referido projeto.

De acordo com o0 RGPD, o Municipio enquanto responsavel pelo trata-
mento, informa que a finalidade do tratamento dos dados pessoais
recolhidos é a expressa no presente projeto(projeto artistico de cria-
cao - area de arquitetura). Pode exercer os direitos previstos no art.
132, designadamente: Direito de informacao, de acesso, de retifica-
cao, de apagamento, de limitacao do tratamento, de portabilidade,
de oposicao, de serinformado em caso de violagoes de seguranca.

Para mais informacoes, deve consultar http://www.cm-guimaraes.
pt/p/rgpd
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